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Hm, Croteam. Kik ezek és honnan jottek? Szerintem
sokan hasonl6 kérdést tettek fel magukban, amikor ezt a nevet
elészor hallottak. Nem is csoda, hiszen ez egy ismeretlen kis
fejlesztécsapat volt, eddig nem hallattak még magukrél. Idaig,
mert most olyat alkottak, amit ezel6tt nem sokszor tapasztaltunk.
Ne gondoljunk olyan titkos dologra, ami forradalmasitotta volna a
jatékpiacot, mert ,csak” egy egyszerl FPS-t alkottak, de még
milyet! A Quake és Unreal fanok, akik idaig egymast szidtak, most
kézen fogva jatszhatnak ezzel a jatékkal, mert ez 6tvozi a Q3
csodalatos grafikajat az UT hatalmas palyaival, megbolonditva egy
kis Doom feelinggel, és Duke Nukemes poénokkal. Noha a
game semmi eredetiséget nem mutat, mégis a kiilénb6z6
anyagok keveréke olyan 6sszhatast ad, ami mindenkit hosszu
orakra lelltet a gépe elé.
A torténet a kdvetkezd: A 21. szazadban a tudésoknak sikertl kifejleszteni egy gépet, amivel
parhuzamos vilagokba tudunk utazni. Felfedeznek egy bolygét, ami szinte teljesen olyan
mint a miénk, és furcsa teremtmények lakjak, akik az egyiptomihoz débbenetesen hasonlé
kulturaban élnek. Sajnos cseppet sem baratsagosak, és nem is hajlandék kommunikalni. A
bajt csak tetézte, hogy a dimenzidékaput nem tudtak az emberek idében bezarni, igy
elkeriilhetetlen volt a haboru. A Iények sorozatos gyézelmekkel hatraltattak meg az
emberiiket, ami dobbenetes létszamuknak volt betudhat6. Az emberiség egyetlen esélye,
hogy bezarjak a kaput, de az ehhez sziikséges dolgokat az idegenek 6rzik ereklyeként,
amiknek a megszerzése egy kulénleges embert kivan, Samet, a haborus hést. Rengeteg
golyd lyuggatta ki bérét, rengeteg sebet szerzett, de 6 sosem adta fel, és mindig
gy6zelemre vitte csapatat, kiérdemelve a
Serious, vagyis ,komoly” jelzét. Ot iranyitva
- " kell atverekedniink magunkat az
/%7 ' idegeneken. Kuldetésiink nem lesz kdnnyd,
i S ~ k& ahatalmas palyakon bolyongva egyszerre
=¥ akar 6tven szomnyel kell harcolnunk, és lesz
o "' . olyan is, amikor tobb mint 300-zal kell
— egymas utan megkiizdeniink egy-egy
arénaban. Ha atverekedtiik magunkat rajtuk,
meg kell még kiizdenlink a féellenséggel, és
csak utana térhetiink haza a sajat
bolygénkra.
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1: Hatshepsut
Nézziink el jobbra, és meglathatjuk a pisztolyt. Vegyiik fel, majd irtsuk ki a Beheaded
Rocketeereket. Ezek olyan csakok, akik a fejliket a keziikben hordjak, a masikban pedig egy
nem tul er6s rakétavetét. Ezek ellen mindig ugy kell harcolnunk, hogy felugrunk amikor I6nek,
igy elkerilhetjik a rakétaikat. Vegyik fel az életerd lGvegcsét, majd irany a lift. Halal az
ellenekre, amik kozott mar felttinik egy Beheaded Firecracker is, ami annyiban kilénbozik a
Rocketeer-t6l, hogy 6 tobb, killénb6z6
iranyba indulé rakétat 16 ki. Miutan felvettik
a masik coltot, induljunk el jobbra, vagy
balra ki az éplletbdl. Abaljuk le az
embereket, jobbra és balra vegyik fel a
shootgun shell-eket, majd k6zépen az
livegcsét. Masszunk fel a korlatra, és
ugorjunk at a mellettiink Iévé haz tetejére
jobb oldalt. Egy rakétavet6 lesz a
jutalmunk, ha pedig balra ismételjik meg
ugyanezt, akkor rakétak. Kertljik meg a
templomot jobbrdl, és az egyik falnal
megjegyziink valamit. Lépjunk elére, és
miénk a duplacsovi shootgun. Forduljunk
meg és menjink le teljesen a lejtén. Ha
egyenesen tovabbmegyiink ki a végtelen pusztaba, nagy meglepetésben lehet résziink, mert a
jarda végén megjelenik négy Major Bio-Mechanoid, ami egy rakétavetével felszerelt bazi nagy
robot. Elleniik nem lesz tul nehéz dolgunk a rakétavetével, csak jol tavolodjunk el (a kihivas
kedvéért meg lehet probalni késsel is). Itt keressiik meg az extra életet, és a tdbbi cuccot,
majd vissza a templomhoz. Forduljunk jobbra a legalsé szinten, majd huzas be az ajtén. Itt
talalkozhatunk a késziték egyik debil poénjaval, mert amint benyitunk, az 6 rajongoik bighead
valtozatai futnak ki (mészaroljuk le 6ket, he-he). Menijiink le a rakétakért, majd prébaljunk
bemenni a masik ajton is, de mivel az nincs nyitva, 16jik ki rakétavetével —megtalaltuk a
Croteam fejleszt6csapatat, és lent pancélt, no meg rakétakat. Miutan végeztink, tipli vissza az
épliletbe, be a kozépsé ajton. Végezziink a nagydarab Gaarral, aki csak a karjaival tud
tamadni, ezért mindig hatraljunk, és shootgunnal adjunk a fejének, de vigyazzunk, mert
nagyon gyors, és ha témegben tdmadnak nehéz dolgunk lesz. A medencés teremben vegyik
fel kétoldalt a pancélokat, majd gyorsan I6jik le a tuloldalt megjelend
Beheaded grenader-t, aki szintén egy fejetlen ipse, és az a rossz szokasa,
hogy nagyon er6s bombakat dobal; elég combos ellen, szerencse hogy
gyorsan elhull, de vigyazzunk, mert néha ha pont az eldobas elétt hal
meg, felrobban. A medencében egy +50 életpontot add cuccot talalunk,
majd miutan felszedtiik, folytassuk utunk a szemben Iévé ajton. Jobbra
+50-es pancél és shootgun shell var rank, a bal oldalon pedig egy
shootgun figyel. Ha felvettiik a stukkert, késziiljiink fel egy komolyabb
harcra. El6sz6r a Gaaroktol szabaduljunk meg, majd a toébbi
kellemetlenked6tdl. Ha mindenki halott, akkor se ordljink, mert jon a
Kleer Skeleton, ami egy csontvaz, leginkabb egy léra hasonlit. Nagyon
gyors és nagyokat sebez. Tavolrol két - lanccal 6sszekotott - buzoganyt
dobal, kdzelre érve pedig rank ugrik. Mindkét tamadas eldl oldalazassal
térhetlink ki, de az utébbinal csak akkor van esélyiink, ha az elugras utan (az
utolsé pillanatban) tessziik. Ha végeztiink, irany az ajté.
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2. Sand Canyon
Az ajton keresztil kijutunk a szabadba. Ha felcuccoltunk, induljunk el a domb iranyaba, de
amint meghalljuk a kiabalast, pucoljunk vissza egészen az ajtoig. Ez azért kellett, mert jonnek
a Beheaded Kamikaze-k, akik egy-egy bombat tartanak mindkét keziikben, és ezzel rohannak
felénk, hogy felrobbantsanak minket, mintegy magukat is felaldozva. Kapjuk elé a dupla
coltunkat, és amikor felér az elsé a kis
Iépcson, 16jik szitava. Ettél felrobban,
tarsainak nagy részével egyutt, ezt
ismételjik meg még parszor. A bombasok
ellen ugy lehet hatasosan fellépni, hogy
elékapunk egy tavolra hordé stukit, és ugy
16d6zziik le 6ket. Ha elfogytak, masszunk
fel a dombra, 6ljiink meg mindenkit aki él
és mozog, majd menjlink be az ajton. Itt
elészor balra forduljunk és menijink le a
targyakeért, oljuk meg a Kleer Skeleton-t,
majd menijik fel, és mars a masik iranyba.
Ha leértlink, forduljunk balra, de
vigyazzunk a legurulé kétémbre. A nagy
szobor alatt vegyik fel a pancélt és a
tébbi dolgot, aztan irany a nagy terem az ellenkezé irdnyban. Ha mindenki halott, készitsik el
a pisztolyunkat, és induljunk el a szemben Iévé ajto felé, mire az oldalsé nyilasokbdl Marsh-
Hopperek ézénlenek be. Oljiik hat meg 6ket is. Ezek a kis teremtmények békara hasonlitanak,
nem tul er6sek, de nem szabad lebecsiilni 6ket, mert témegben mar halalosak. Folyamatos
hatralas mellett pisztollyal adjunk nekik (késébb pedig valamilyen pasztazo fegyverrel -
gépfegyver). Az ajton belépve vigyazzunk a bombas emberkével bal oldalt fenn, ha mar nem
jelent rank veszélyt menjiink fel a Iépcsén, és szedjik fel ami kell. A jobbra taladlhaté boltiven
bemenve tegylk ugyanezt, majd folytassuk utunk a masik ajtén ki a szabadba. Jol nézzilink
szét a dombok kozott, mert értékes dolgokra bukkanhatunk. Induljunk el a bejarati ajto felé, de
hirtelen egy Sirian Werebull tdmad rank. Ugyanagy tdamad mint egy kézonséges bika: feloklel.
Ez egy nagyon erés tdmadas, ezért nem art gyorsan végezni vele, miel6tt komolyabb bajunk
esne. Ne is prébaljunk elfutni eléle, mert piszok gyors, ezért inkabb az
utolso pillanatban oldalazzunk, de ha lehet inkabb ugorjunk el eléle.
. Nagyon fontos az id6zités, mert
dobbenetes reakcididejének
kdszdnhetéen ha nem az
utolsé
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pillanatban tessziik, feloklel minket. Mindig a legerésebb fegyverrel tamadjunk ra (itt még csak
a shootgun johet széba), pl. a golydszéré mar hatdsos szerszam. Ha végre sikertdil
kifektetnlink, Gjabb megprobaltatas var rank egy Minor Bio-Mechanoid személyében. Ez egy
nagy robot, erés Iézerfegyverrel. Szerencsére elég pontatlan és lassu, igy egy esetén nem
lesz nehéz dolgunk. Folyamatos oldalazgatas mellett 16jiik a torzsét, és akkor gyorsan
szétrobban. Most mar szabad az ut az ajtéhoz, de miel6tt bemennénk rajta, menjink fel a
tetejére a pancélért, és az életerd tablettaért. Ezt ugy tehetjiik meg, hogy a mellette 1évé
homokbuckan maszunk fel ugralassal. Ha megvagyunk, és a rank tdmadoé Gnaar-ok is
halottak, irany az épiilet belseje, ahol megszerezziik az elsé elemet.

3. Tomb of Ramses Il

Halal a két szemben Iév6 6rre és a Gnaar-ra, majd a targyak felszedése utan irany felfele a
lejtédn. Szabaduljunk meg a kamikazétdl, majd a jobbra l1évé bombast is kildjik utana. A
nagyterembe érve jobbra el, és a kis teremben felcuccolas utan kocogjunk fel az itteni
Iépcsdn, és ugorjunk at kozépre a secret place-hez. Szedjiink 6ssze mindent, aztan ugorjunk
le a végén, és a vérengzés utan a tobbi targyat is tegyllk magunkéva. Ezutan utunk a
nagyteremben lévé lépcséhdz vezessen, ahol felbaktatva és az oszlopos folyoson
végigmaszva (oszlopok kdzott pancél rejtézik) egy kisebb terembe jutunk, ahol (a bombas
kivégzése utan) figyeljik a masik folyosot, mert a tobbi rosszcsont innen fog jonni. Ezutan
menjink a kdvetkez6 helyiségbe (az itteni
oszlopok kézott is cuccok lapulnak), és
halal mindenkire. Lépcson fel, és a jobb
oldali tliz-keretre, majd onnan a parkanyra
felugorva irany vissza az oszlopos folyosé
felé, ahol secret health-re bukkanunk
(nagy piros sziv, el sem lehet téveszteni).
Visszamenve, és az ellenkez6 iranyba
folytatva utunk egy masik titkos helyre
jutunk. Bar ez szerintem nem tikos hely,
mert ha az ajton atmenve folytattuk volna
az utunk, akkor is ide jutunk. Folytassuk is
inkabb arra, mert arra még plusz cuccokra TS
talalunk. Ha odaériink a hosszu
folyoséhoz, induljunk el a vége felé, mire
lezarjak az utat, és hatulrél Gnaarok és egy Juvenile Arachnoid, ami egy skorpiészer( lény néi
felsétesttel, és egy erés machine gunnal. Mozogni nem szokasuk, ellenben baratsagos
sorozatokkal boldogitjak életiinket. Oket is folyamatos oldalazas mellett érdemes 16ddzni, de
nem art ugralni, ha viszonozzak tiziinket. Leghatasosabb a fedezékbe vonulas, mert csak
akkor 16nek, ha latnak, de ezt egy kis faziskéséssel teszik, tehat egy fedezék mogiili ki-be
ugralassal kdnnyen végezhetiink vele. Kijutva menjiink fel a Iépcsén, és hasonléan végezziink
a masik skorpiéndvel is, majd vegyiik magunkhoz amit lehet. Még ugyanebben a teremben
(szembefordulva, ahonnan j6ttiink) a jobb oldali I€pcsén felkaptatva keressiik annak szélén a
titkos teleportot (szines csillam jeldli), és ugorjunk bele, hogy elérjik a rakétavetét. Folytassuk
utunkat a nagy terembe, aminek végén még egy skorpioné var. Hasznaljuk az oszlopok
nyUjtotta fedezéket, hogy kdzelebb keriljink hozza, a rakétavetét pedig, hogy végezziink vele.
Kutassuk at jol a helyet, miel6tt felmennénk a Iépcsén, és ne sajnaljuk a skulét senkitél. Itt
jelenik meg elészor a Guaar egy kéz és 1ab nélkiili valtozata, amely kinézetén kivil semmiben
sem kilonbozik az eredetitél. Ha felértlink a 1épcsé legtetejére, ne menjiink be egyik ajton
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sem, hanem kdzépen a vékony hidon induljunk at, és a
kozepe tajan ugorjunk le az 6t keresztez6 masikra, majd
jobbra indulva vegylk fel a secret health-et. Ezutan az ajto
nélkili terembe menijiink, ahol az ellenfelek eliminalasa
utan felvehetiink minden jot, ami csak kellhet. Végil a
csukott ajton folytassuk kalandozasunkat, fel a Iépcsén.
Vigyazzunk, mert itt hatulrdl és eldIrél egyarant tamadnak
minket. A kdvetkezé l1épcson is figyeljink, mert itt is hatulrél tdmadnak
minket, tdbbek kdzott egy skorpioné is, akit mindenképpen nyirjunk ki. A terem masik felében
a lépcson felmenve a +100-as pancél felé induljunk, de amint kozelitenénk felé egy csomoéan
rank tdmadnak —halal rajuk. A masik Iépcsén felbaktatva, el6szoér ne balra induljunk, hanem
jobbra, mert az utols6 oszlop mogétt titkos hely van (ha nem 6ltik meg a skorpionét, ide nem
tudunk bemenni), ahol golyészéréba valo toltényen kivil még sok minden van, de
tovabbhaladva még egy extra pancélra is szert tehetiink. Induljunk vissza, és egy ima utan
irany a hatalmas terem, ahol rengetegen tdmadnak rank egyszerre. Nincs mas valasztas, el6 a
shootgunt, és folyamatos hatralas mellett 16jik halomra 6ket. Ha levonult az elsé hullam
vegylk fel a duplacsovii shootgunt, és késziiljink fel egy Gjabb rohamra, amelyek féleg
csontvaz lovakbdl allinak. Ha ez is kész, jonnek a békak, akik ellen még mindig a colt a
leghatasosabb (I6szer-megtakaritas miatt is). Ha megvagyunk, jon a piros skorpiond, aki nem
csak szinében kulonbozik a ,standard” sargatél, hanem sokkal szivésabb és erésebb,

rdadasul ez mar mozog is. Ettél fuggetlendl a likvidalasi moédszer ugyanaz, mert ha nem lat,
nem mozog. Haldla és a maradék monsztrék kiirtdsa utan lépcs6zziink egyet, majd a lejtén
feljutva elériink a masodik elemhez.

tmmam 4. Valley of the kings

Menjlink fel a Iépcsén, vegyik fel ami kell
és folytassuk utunk a szabadban. Oljiik
meg a csOcseléket, majd a rankszakado
bikat s utana a kék droidokat. Ezutan -
mar a jaték elején emlitett piros Major
Bio-Mechanoid-ot. O rakétavetdkkel van
felszerelve, és sokkal szivosabb mint kék
tarsa, de a taktika ugyanaz: oldalazva
sorozzuk meg a rakétavetével. Ha a
békakat is eltakaritottuk, szedjiink 6ssze
mindent, és figyeljik a bal oldali hegyet,
mert a tetején egy pancélra lelhetliink. Ha
mar nincs skuld a rakétaveténkben, akkor
készitslk elé a duplacsévi shootgun-t,
mert meg kell kiizdeniink a Common Aludran Reptiloid-dal, ami egy négykez(i zold Iény, és
z6ld trulyikat dobal rank ha tavol vagyunk, ha viszont kdzel, akkor karjaival csapkod. Eppen
ezért érdemes kivalasztani azt a tavolsagot, ahol még nem 16 rank, de a karjaival még nem ér
el. Az sem tdl nagy baj, ha rankl6, mert ki tudjuk I6ni ezeket. Haldla utan a lIépcsén felmenve
vegylink fel mindent, de csak utoljara a rakétavet6t. Ha ez is megvan gyorsan forduljunk arra,
amerrdl jottlink, és talalkozhatunk a Highlander Aludran Reptiloid-dal, ami nem zdld, hanem
sarga és kb. haromszorosa kistestvérének. Mivel sokkal nagyobb, sokkal erésebb is, ezért
nagyon vigyazzunk vele. Rakétavetével sorozzuk meg és addig 16jiuk egyfolytaban, mig foldet
nem fog. Bemenvén az épliletbe, egy vizes részen taldljuk magunkat. Jobbra és balra a
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kisebb termekben nyomjuk meg a gombokat, 6ljik meg a rank tdmaddkat, és vegyik fel a
golden ankh-et, majd ugorjunk a vizbe a cuccokért. Vigyazzunk, mert itt Reeban Electro-fish-
ek tdmadnak rank. Elektromos tamadasuk messzire hat, itgyhogy nem is érdemes a
hatralassal foglalkozni, hanem inkabb
nyirjuk ki 6ket minél hamarabb. Bar a
sotét vizeket kedvelik, ahol mar csak
akkor latjuk meg 6ket, ha késo6, ezért
inkabb mindig fileljiink, és akkor idében
meghalljuk. Benn az épiletben az
oszlopos folyosonal fightoljuk le a rank
tdmadokat, majd a végén forduljunk
jobbra. Ha lementiink a lIépcs6n forduljunk
meg és masszunk ala az életerd
livegcséért. A racsos teremben egy kis
harc var rank. Leverve az ellent induljunk
fel a lejtén. Itt el6szor jobbra, majd balra
menjink, ahol felmehetiink egyenesen a
csUszds padloju szobaba, és felvehetjik a
tekercset, no meg a tébbi targyat. Tovabbmenve a masik irdnyba nem tudjuk az ajtét kinyitni,
ezért a masik iranyban nyomjuk meg a gombot a sotétség fala mogott. Ha lemészaroltuk a
csontvaz lovakat, most mar bemehetiink az ajtéon az oszlopos terembe, majd onnan a
masikba, ahol az extra health van. Ha bemegylnk érte, a racs lecsukodik mogottink, és
rengetegen rank rontanak. Miutan mind elhullott, tovabbmenve az ajté mellett jobbra régton
nyomjuk meg a gombot, igy szabadda valik az ut balra. Itt is nyomjuk meg a gombot a szobor
talpazatanal, igy a masik, vizes teremben felhizédnak a szuronyok. Menjiink at oda és
beleugorva a vizbe felvehetjik a stone ankh-ot, amivel mar kinyithatjuk a nagy ajtét. Vegyuk
fel a tommygun-t, és mészaroljunk le mindenkit vele, majd irdny a masik ajté. A nagy lépcsén
felmenve miénk a harmadik elem. Menjunk ki a szabadba, de elészér vegyik fel a cuccokat az
innensé oldalon, és csak utana prébaljunk atmenni a hidon, ami le fog szakadni alattunk, és
mi a vizben kétlnk ki.

5. Oasis

Leesve a vizesésen, az oazison talaljuk magunkat. El6szor vegylik fel a vizben 1évé és a
vizesés mogotti cuccokat, majd jarjuk be a nagy teriletet, és a tobbivel is tegylink
ugyanigy. Az ellenfelek kozott megjelennek a Scythian Witch-Harpie-kkal, amik
egy nére hasonlitanak, csak szarnyakkal és karmokkal. Mindig témegesen
tdmadnak elolrél és hatulrdl egyarant. Tavolrdl energialabdakat dobalnak,
kozelrél viszont a karmukkal adnak nyomatékot akaratuknak. Legjobb
ellenlik valamilyen pasztazo fegyver, vagy a duplacsoévi shootgun,

és persze a folyamatos hatralas. Ha rajtunk kivil mindenki halott, 4
induljunk el a templom felé, de amint kellemesen battyogunk, o P
hirtelen egy csomo csontvaz 16, egy piros droid, és egy zold

négykezes tamad rank EGYSZERRE! Tavolodjunk el j6 messzire, és el6szor a
csontikat 16jiik le, majd tavolrdl a tébbit. Bemenve az épliletbe vegyik magunkhoz a
granatvetét, és abaljunk le mindenkit, majd menjiink jobbra, ahol ismét harc elé néziink. Ha
visszajottlink, vegylk magunkhoz a két tablettat a szobor két oldalan, majd 16jik szét azt. A
helyén egy dobbanté marad, amire ha raugrunk, egy kis oduban talaljuk magunkat egy
golyoszoro tarsasagaban. Vegyik fel, induljunk a masik iranyba, és a skorpioné kinyirasa utan

wWww.gamemasterhu GAMEMASTER 25



a hatalmas teremben vegyik fel a pajzsot és a hatizsakot, majd késziljunk fel a
békainvaziéra. El6észor, amikor sokan vannak, a rakétavetét hasznaljuk, majd mikor mar
kevesen, akkor a tommygun-t. Ha egy sem maradt, a bal oldalon keressiik meg azt a falat,
amit ki lehet 16ni. Menjiink be, de gyorsan menijink is ki; majd a fal kitolja nekiink a cuccokat.

s KOzben egy skorpiond tamad minket
hatba, ezért ne habozzunk megdini.
Készitsik el6 a rakétavetét, és a kozéps6
folyosén 16jiik szét vele a kék droidot, a
sarga és a piros skorpiéndével, majd a
piros droiddal. El6 a tommigun-t, és a
békakbol se maradjon semmi. Bemenve
az ajtén miénk a negyedik elem is.

6. Dunes

Mikor megérkeziink, forduljunk balra, és
oljik meg a kék droidokat, a bikakat, majd
a piros droidot. Masszunk at a dombokon,
oljink meg mindenkit, és vegyik fel a
szivet. Készitslk el a tommygun-t, mert
kamikazék jonnek mindenhonnan. Vegyiik fel a megjelend taskat, és most mar az dsszes
eddigi szorny egyszerre tdmad rank. Ha kész, induljunk jobbra az életer6 livegcséért és a
kozben lehulld rakétakért. Induljunk tovabb ugyanerre, és robbantsuk fel a palmafat, majd
vegylk fel a cuccokat, és végezzlink a rank tdmadokkal. Most mar irany vissza az ellenkezd
iranyba, és ott is vegyiik fel az életer6t, majd a megjelend targyakat. Ugyanerre tovabbhaladva
elériink a titkos oazishoz, ahol extra életre és pancélra leliink. EI6 a tommygun-t, és sorozzuk
meg a szarnyasokat. A bels6é udvarban magunkhoz szdlithatjuk a plazmaagyut, és vegyik fel
koézépen a cuccokat. Hatalmas csatara van kilatas, rengeteg zold négykezes, csontvaz 16,
gnaar, droid és bombas ront rank. Elészor a droidokkal és a z6ld négykezesekkel végezziink.
Ha megvagyunk, ne menjlnk ki az ajtéon, hanem ugorjunk fel a jobb oldali parkanyra,
JLancoljunk” rajta egy kicsit, majd ugorjunk le gyorsan. Ha dsszeomlott, egy extra health lesz a
jutalmunk, és néhany piros droid tarsasaga. Adjunk nekik, majd irany az ajté.

7. Memphis-suburbs
Hazrél-hazra jarkalva oljink meg mindenkit/vegyiink fel mindent. Figyeljink a
magaslatokra, mert skorpionék fenik rank a machine gunjukat. Ne sajnaljuk
hasznalni a plazmafegyveriinket, mert nagyon hatasos minden fajta Iény ellen.
Miel6tt bemennénk az ajton, 16jik szét a bal sarokban lévé palmafat, és
menjink be az életeré Givegcséért. Bemenve a kis szobaban rengeteg l6szert és
életer6t talalunk, tankoljunk is fel jél. Kimenve egy Ujabb nagy teriletre
jutunk, ahol féleg kék droidok talalhatok. A taktika ugyanaz: hazrél-hazra
maszkalva cserkéssziik be a robotokat, és semmisitsiik meg 6ket, miel6tt
16ni tudnanak. A bal oldalon haladva az egyik haz mogott pajzsra
bukkanhatunk, mig a szemben Iévé bejarati ajté két oldala mogott egy
életerd Uvegcsére, és egy pancélra, amivel megkapjuk a secret
yodeler-t. Az udvar kdzepe tajan két oldalt, talalunk egy-egy
trapézt, amiken a gombot megnyomva, kinyilik a
csatorna zarofedele. Miutan kinyirtuk a négykez(t
és a droidokat, ugorjunk is bele a lyukba.
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8. Sewers
Amint kimasztunk a vizb6l menjink

fel a lépcsén, és oljik meg a Gnaar-okat.
Végezzink a robotokkal, és menjink a hid

végébe a cuccokért. A Iépcsénél békakba

Utkodzunk, akiket ajanlatos gyorsan eltenni
lab alol. Megvizsgalva az ajtot rajohetiink,
hogy az bizony zarva van, és a viz aldl lehet
kinyitni. Miel6tt még a habokba vetnénk

magunkat, forduljunk meg, ugorjunk at a hid folotti
vékony parkanyra, és menjlnk el jobbra a pajzsért.
Ezutadn mar nyugodtan mehetiink Uszni, de készitsiik
el6 a tommygun-t, mert odalent halak varnak minket. Ha felszedtik a secret health-et és a
pajzsot, keressiik meg a gombot az egyik pilléren, és nyomjuk meg, hogy kinyiljon az ajté.
Bemenve, és a lépcson elindulva lefele békak 6zonlik el a termet. Halaluk utan nézziink be a
lyukakba a pancélért és a rakétakért, majd keressiik meg a jobb (Iépcsérél lemenve) sarkot,
ahol leesiink a secret sewerbe. Itt életet és I6szert taldlhatunk, na meg egy halat is. A kélap
segitségével induljunk vissza, majd irdany a bal oldal. Itt rengetegen varnak rank: négykeza,
gnaar-ok, csontik, békak stb. Leabalva 6ket (és a parkanyokrdl a cuccokat leszedve) induljunk
balra, és itt is vegezzunk a négykezlivel és a skorpiondével. Vegyiink nagy levegét, készitsiik
elé a tommygun-t és irany a viz. Usszunk,
ahogy csak birunk, és a halakat is
lehetbleg akkor nyirjuk ki, amikor még
eléttiink vannak, hogy ne kelljen
visszafordulni. A végére érve menjink fel
a meredek lejtén, és kész is a palya.

9. Metropolis
Oljik meg a fogaddbizottsagot, majd
menjink fel és induljunk el az egyik
oldalon. Oljiikk meg a robotot és a tébbit,
majd induljunk tovabb, de vigyazzunk,
mert hirtelen a hatunk mogott is lehetnek.
Ha végeztiink a masik robottal és annak

. kiséretével, menjiink be a kapun és
végezziink a tébbivel is. Vegyik fel a szivet és a pajzsot, és miutan minden négykez( halott,
menjiink be az ajton, de elétte tankoljunk fel. Nagyon sok ellenfélre szamithatunk: fejetlenek,
droidok, skorpidk tdomkelege. A taktika marad: éplletrdl épiiletre ,0sonjunk” és végezziink
akivel csak tudunk (plazmaagyu a legjobb, mert az minden ellenre ugyanolyan hatasos, és sok
hozza a nafta). Igen am, de az ajté nem nyilik, ehhez négy szkarabeusz medal kell.
Mindegyiket egy-egy éplilet bels6 kis udvaraban talalhatjuk. Az els6 régton el6ttiink kicsit
balra, a masik kicsit beljebb jobbra, majd balra, az utols6 pedig kb. az udvar kdzepe tajan van.
Ha megvan indulhatunk is, de ne hagyjuk ott a pancélt a jobb oldalon, és kdzépen. Miel6tt
bemennénk az ajtén, gyorsan forduljunk meg, mert hatulrél egy skorpiéné és egy négykezi
osztja az aldast. Most egy hosszu utcan talaljuk magunkat. Mindenekel6tt 16jik ki mégottiink
jobbra a falat, hogy megszerezhessiik az agyat, majd induljunk el. Oljiik meg az embereket a
hazakon és lent, majd a csontikkal is tegylink ugyanigy, végll a robotokkal is végezziink, amig
még j6 messze vannak. Nézziink szét a hazak ko6zott, pajzsra, I6szerre bukkanhatunk.
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Induljunk tovabb, figyeljiik a tavoli (féleg magasabb) pontokat, és 16d6zziik le a
skorpiondket és a négykezleket. Végiil egy hatalmas gédor el6tt taldljuk magunkat,
melyben szuronyok varjak a beleeséket. Hamarosan hallhatjuk, hogy jon egy bika, aki
bele is esik, és rogton el is pusztul, de amikor a masodik jon, hirtelen bezarédik a godor
fedele. Itt az id6, hogy mi is atmenjlnk és felvegylk a cuccokat, majd elpusztitsuk a
bikakat (agyuval) és a csontikat. Vegyik fel a taskat és a pancélt, majd abaljuk le a
hatalmas csonti-csordat. Bemenve a kapun egy irtézatosan nagy udvarra jutunk Végezziink
a szinte kimerithetetlen mennyiségi kamikazéval, majd az ugyanennyi madarnével. Ezutan a
bikacsorda jon. Onaluk megprébalhatjuk azt, hogy odaallunk a fal elé, hagyjuk, hogy
fellékjenek minket, majd (kis szerencsével) a fal tetején landolva onnan kényelmesen
kiirthatjuk 6ket. Ha a piros droidokkal és a csontikkal is végeztiink, mehetiink is be a
templomba az Amon-Ra medalért.

10. Alley of the sphinxes

Mivel a sivatagban bolyongva a shootgun-on kiviil mindenbdl elfogyott a skuld, erre kell
tdmaszkodnunk. Vegylk fel a cuccokat, és a megjelend rakétasokat 16jik szitava. Folytassuk
utunkat, vegyik fel a pacélt, majd a megjelené kamikazékat is irtsuk ki. Figyeljiink a hatunk
mogé is. Az Ujabb pajzsnal vegyiik fel a megjelend targyakat is, majd a bikakat, és a
rakétavet6soket intézziik el. Forduljunk balra, és keressiik meg a tavolban a maganyosan allé
palmafat, mert rakétak varnak rank (utana pedig robotok). Visszatérve az utra vegyik fel az
agyut, majd el6szor a bikakat intézziik el ezzel, végil pedig a robotokat. Bemenve a hatalmas
udvarba, a kdzepén vegyik fel a pancélt, intézziik el a csontikat és a kamikazékat. Vegyik fel
a szivet, és a megjelend bikakkal az agyu segitségével végezziink. Ezutan irany az ajto, ami
mogott rengeteg 16szer, pajzs stb. van, amibdl rajohetiink, hogy minden eddiginél nagyobb
harcra van kilatas. Menjunk ki a masik ajtén, ahol az elébbinél is nagyobb udvarba
csoppenlink. A hely négy sarkaban négy oltar van, amelyekre ra kell tenni a négy elemet
egymas utan. Elészor a bal oldaliakkal kezdjik. Itt rengeteg gnaar és droiddal futunk 6ssze, de
most ne a robotokat I6jiik ki el6szor, hanem a gnaarokat. Ha kész, foglalkozhatunk a
robotokkal is. Ez azért kellett, mert a robotok néha Gjratermelédnek. A jobb oldali talsé oltarra
helyezve az elemet csontik és kamikazék keseritik meg életiinket. Rakétaveté hasznalata
ajanlott. Véglil az utolséra feltéve a cuccot, minden jon, ami eddig. Itt is a robotokat hagyjuk
utoljara. Ha ez kész, vegyuk fel a kozépen megjelené cuccokat, és el6jon legborzalmasabb
rémalmunk: egy tlizgélem. Ez egy
hatalmas teremtmény, ami méteres izzé
sziklakat dobal hozzank. A legjobb az, ha
valami fedezéket talalunk, vagy még
idében kil6jik a sziklait (mindet
lehetetlen), mert az oldalazas itt nem ér
semmit. O sokkal okosabb, mint a tébbi
ellenfél, és mindig arra dobja a sziklait
amerre mi is futunk. Legjobb ellene az
agyu, és a folyamatos tiz. Késébb
megjelennek a kolykei is. Ezek kozul
elészor mindig a nagyobbakat 16jik szét
és csak utana a kisebbeket. Ha ezek is
kinyultak, vegyik fel a cuccokat és
tavozzunk a kapun.

ol =L i
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11. Karnak
Gyorsan forduljunk meg, és menjlnk ki az ajton. Egy titkos helyre
jutunk, ahol rengeteg cucc van, de elétte meg kell kiizdenlink a

sarga négykezessel, majd a tlizgélemekkel. Menjiink vissza

és induljunk az oszlopos terembe, ahol rakétasokkal (figyeljik
a fenti helyeket is), skorpidndvel, békakkal, majd az ajtét attérd

bikaval kell megkulizdeniink. Hasznaljuk fedezéknek az

oszlopokat, és ha végeztiink, ne menjiink még ki, hanem keressiik meg azt a két oszlopot,
amin egy-egy gomb van (ahol bejéttiink jobbra és balra). Nyomjuk meg 6ket, majd ugorjunk ra
a jobb oldalt lejové platformra, és menijiink fel vele. Szedjlink 6ssze mindent, majd tavozzunk
az attort ajton at. Az udvarra érve a harc utan forduljunk jobbra, és menjink at a masik ajtén.
Itt jobbra és balra rakétak, ill. pancélok vannak, de ha felvesszik 6ket, tlizgélemek jelennek
meg. Jobbra és balra a kis épitményeknél nyomjuk meg a gombot, 6ljik meg a rank
tamadokat (droid, rakétas csonti stb.). A szemben 1évé ajton menjiink be (miutan az utunkat
allékat ledltlik), cuccoljunk fel, majd a masikon is menjink at. Irtsunk ki mindenkit, majd
kozépen a talso falon hizzuk meg a kart, és forduljunk vissza. Az ajtéon kimenve végezziink a
golemmel, majd maradjunk itt fent, de ne a Iépcs6vel szemben, hanem kicsivel arrébb, mert
igy (az AL-nek kdszonhetéen) nem érnek el minket tdmadadink (rakétasok, csontik, bikak),
kivéve a négykezliek I6vedékei. Induljunk tovabb a kis udvarba, ahol az elébb még szuronyok
alltak el az utunkat, de benyitva az ajton egy robot és kisérete néz vellink farkasszemet.
Halaluk utan indulds tovabb a jobb oldali ajtéon. A tovabbvezetd ajté be van zarva, ha ki akarjuk
nyitni, nyomjuk meg a f6 oszlopon levé
négy gombot, de el6tte menijiink el jobbra
és balra a targyakért, és 6ljik meg a
gnaarokat. Bemenve az ajtén egy alvé
skorpionét talalunk, de nem érdemes
lopakodni, mert a masik ajté kulcsan
alszik. Gyorsan 6ljik meg, mielétt barmit
is tehetne, majd a tommygunnal sorozzuk
meg a megjelend békakat, rakétasokat és
kamikazékat. Az ajtén bemenve vegyik
fel az eléttiink 1évé szivet (csapda), majd
végezziink a rank tamaddkkal. A tobbi
targy felvétele utan irany az ajtd, és a
kamikazék, rakétasok halala
utan balra el. Egy
hatalmas helyre jutunk, aminek a kbézepén egy nagy medence van.
Induljunk el, és végezziink a gélemekkel. Utana ne a parton menjink,
mert rengeteg ellenbe itk6zlnk, hanem ugorjunk a vizbe, de vigyazzunk
a halakkal. Vegyiik fel az agyugolydkat, mire egy ajté nyilik meg alatta,
amin ha lemegyiink, értékes dolgokhoz juthatunk. Usszunk vissza, az
elagazasnal jobbra Usszunk, majd nyomjuk meg az eltéré szin( falat: a
Croteam Ulizenetéhez jutunk és egy pajzshoz. Ezutan Usszunk at a
csatornan, és a tuloldalan masszunk ki. Menjiink at a kicsi hidon a
pancélokért, majd a hatsé falakon nyomjuk meg a két gombot a titkos
helyhez. Irany a szemben [évé ajtd, és vegylk fel az Amon szobrocskat.
Vigyazzunk a skorpidval és tarsaival, hasznaljunk fedezéket. A kovetkezé
ajté mogott egy teleport van, ami az elébbi medencés térre visz. Ha
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levertik a szarnyas néket és a négykezlt, ismét ugorjunk a vizbe, és Usszunk a medence
kozepi oszlophoz, majd ugorjunk bele a lyukba. A gombbal forditsuk meg a termet, és miénk a
pancél és az extra health. Irany vissza, majd arra induljunk tovabb (a vizben), amerrél
eredetileg jottlnk, és verjuk le a droidokat, a csontikat és a gnaarokat. A kapun bemenve 6ljik
meg a golemet, majd a pribékjeit, s induljunk tovabb a bal oldali ajtén (ami a szobor hata
mogott van). Gnaarok leverése, és felcuccolas utan egy terembe ériink, ahol két medence is
van. Szedjunk fel mindent, és a bal oldali medencébe ugorva megtalalhatjuk a titkos ajtét, ami
egy gomb alaku terembe vezet. Itt vegyik fel a pajzsokat, és forduljunk vissza. A szfinxes
teremben Ujabb nagy csata var rank: békak (granatvetd), kamikazék (tommygun). A szfinxek
szétrobbantasaval pajzshoz juthatunk. Ha mindennel készen vagyunk, menjlink az ajtéhoz,
majd gyorsan ugorjunk félre, mert egy bika tori at, aki azonnal elpusztul. Az el6bbi harc semmi
a kovetkez6hoz képest. Kamikazék, csontik, skorpiondk (a magaslatokon), madarak, Ujabb
skorpiok, majd végil piros droidok tdmadnak rank. Legjobb taktika a folyamatos fordulgatas és
hatralas, mert minden iranybdl jénnek. Ha ez is megvan, robbantsuk szét a szfinxeket, és a
mogottik 1évé fal mogil vegyik fel, ami sziikséges, majd irany az ajto.

12. Luxor
Menijiink ki az ajtén. Szembél Gnaarok, csontik és egy skorpiéné ront rank —halal rajuk.
Menijlink be az ajtén és nézziink fel a szobor mdgé, mert piros droidok fognak onnan tamadni.
A nagy ajtéon nem tudunk bemenni, ezért forduljunk meg, és menjiink be a jobb oldali ajtén,
majd tovabb, Ujra a jobb oldali ajton folytassuk utunkat. Kiizdjink meg a gélemekkel az
udvaron, majd menjunk be a kis éplletbe balra, vegyik fel az livegcsét azutan spuri ki, mert
led8l a mennyezet. Ha végeztink a bikakkal, menjiink vissza be, és szedjiik 6ssze a tobbi
holmit, majd hatra arc, és irany a masik épilet. Mielétt bemennénk, vegyuk fel a jobb oldalan a
pajzsot, és 0ljik meg a skorpiénét. Bemenve az ajtén csontik, bikak, kamikazék tamadnak
rank egyittes erével. Nyomjuk meg az épiilet jobb oldalan a gombot, kertljik meg, majd
miutan itt is kiirtottuk az 6sszes csontit, droidot, skorpiénét,
nyomjuk meg itt is a gombot. Végezziink az Gjabb hullammal,
és menjlnk vissza az épilet elejébe, és felmenve a lépcsén
kiizdjunk meg a csontikkal.
Tovabbindulva a hidon el6szér
vegyiik fel balra a pajzsot,
majd jobbra folytassuk
utunkat, és 16jik
lea
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skorpionét. Vegyik fel az aranyszivet, majd kiizdjink meg a szarnyas nékkel is. A masik hidon
menjiink vissza az éplletbe, majd felcuccolas utan az innen kivezeté masik hidon menjiink at.
A kijarati ajtétol jobbra van egy ugrépad, amire ha felugrunk értékes dolgokat szerezhetiink.
Ugorjunk ra a masik ugrépadra is, majd
miutan itt is végeztiink, ne menjink ra
még a harmadikra, hanem 16jUk ki a falat.
Most mar kimehetiink az ajtén.
Visszatériink az el6bbi térre, ahol egy
bika és néhany csonti tdmad rank.
Menjiink be jobbra a legutolsé ajton, és
kiizdjliink meg a csontik, piros droidok
témkelegével. Maradjunk itt, mert itt
fedezékben vagyunk, és nem érnek el a
droidok rakétai. Kimenve az udvarra
végezziink a maradékkal is, de figyeljink
a nagyon tavoli helyekre is, mert
skorpiondk tlinhetnek fel. Menjink at a
kapun, de vigyazunk a jobb oldalt fenn
lévé kék droidokkal. Ugorjunk fel az el6ttiink levé alacsonyabb platformra, igy elkeriiljik a
csontik tdmadasat. Fussunk fel a szemben [évé Iépcsén, at a hidon, egyenesen a Feather of
the Truth-hoz, és vegylk fel. Ha megkiizdéttiink a szarnyas nékkel, irdny az ajtd és a fotér.
Most mar be tudunk menni az ajtén, de vigyazzunk, mert kétoldalt csontik tamadnak rank,
majd jobbrol szarnyas nék. A féajto itt sincs nyitva, ezért balra el be az ajton. Az elagazasnal
egyenesen haladva elériink a kulcshoz, jobbra haladva pedig cuccokhoz jutunk. A hosszu
folyosé végén életerét taldlhatunk, de készitsik elé az agyut, mert egy bika ront rank.
Hasznalva a kulcsot egy terembe jutunk, aminek egy hatalmas mély lyuk van a kézepén. Ha
levertiik a gnaarokat ugorjunk bele, és szedjiink fel mindent, végul a felnyilé ajton tavozzunk,
és jojjink vissza a ,lyukas” terembe. Innen egy olyan helyre jutunk, aminek a kdzepén egy
radidado van. Kézelebb menve hozza droidok jelennek meg, akiket abaljunk le. Vegyik fel
szemben a tekercset, majd az ajtén tdvozzunk. Rengeteg cucc var itt rank; vegyink fel annyit
amennyit csak tudunk, majd alljunk odébb. A tovabbjutdshoz a kdvetkezé oszlopos udvaron
négy golden ankh-ot kell 6sszeszedniink és leraknunk a kdzépsoé oltarra. Ezek sorban: jobbra
koézépen, balra kdzépen, ismét jobbra (el6l), majd balra (hatul). Rengetegen tamadnak maijd
rank akkor is amikor felvesszik, s akkor is amikor letessziik ezeket. Hasznaljuk ki jol az
oszlopok nyujtotta fedezéket. Ha kinyilik a nagy ajtd, menjink be rajta egy kicsit, és nézziink
el balra, majd menijiink be azon, hogy egy titkos helyre jussunk.

Secret Level: Sacred yards:
Nyirjuk ki a csontikat és a droidokat, és NE vegyik fel a kapszulat
téliink jobbra, mert piros droidokat és kamikazékat hoz a nyakunkra. Ha
kozel értlink a medencéhez, végezziink a szarnyas nékkel, de ne
16juk szét a szobrot, mert békak vannak benne. Jobbra bemenve
az ajton szintén hagyjuk érintetlenil a kapszulat. Kimenve 16juk
szét a kozépsé oszlopot: jutalmunk egy +50 health. Ugorjunk

a vizbe, végezziink a halakkal majd Usszunk at a masik
oldalra, és masszunk ki a vizbél. A nagy téren nyomkodjuk
meg a sakallak labazatanal a gombokat, és miutan levertik a
tdmado sereget, a nagy kapun tavozzunk. Irany ki a masik ajton,




majd a kdvetkezd udvarban balra. Itt induljunk el oldalt az egyik irdnyba, mire megfordul a
szoba, és igy meg tudjuk nyomni a harom gombot. Forditsuk vissza a szobat, majd vegyik fel
az els6 szfinxet. A hid alatt megnyomva a kapcsolét, aktivaljuk mogottiink a platformot, és igy
el tudjuk érni a szivet és a pancélt.
Folytassuk utunkat a masik ajtén at, ahol
jobbra ne vegyuk fel a taskat, mert
csapda. A kiallé téglaval tudjuk forditgatni
kozépen a platformot. Nyomjuk meg a
jobb oldali gombot, majd végezzink a
skorpiéndkkel, és ugraljunk fel oda, ahol
6k voltak, igy meglesz a masik szfinx is,
plusz még egy extra health és egy pancél.
Most mar kimehetlink az elébbi udvarba,
és lemehetlink a nyilason.

13. The great pyramid

Vegyik fel a taskat, és irany ki az ajton a
hatalmas udvarba. Vegyik fel a cuccokat
a kis allvanyokrol (mindig
Ujratermelédnek), és késziljink fel a nagy
csatara. El6szor csontik jonnek, szinte
végtelen sok. Nem tudunk mast tenni,
folyamatosan hatraljunk, és adjunk nekik
a golydszoréval. Utanuk a bikacsorda jon,
szintén rengeteg. Itt megjatszhatjuk azt,
hogy felokleltetjik magunkat veliik, és a
szemben |évé falra felugrunk. Itt
biztonsagban vagyunk téliik, nyugodtan
I6hetjik 6ket. Utanuk a droidok jonnek
szazszamra, majd Ujra a csontik. Amig
lehet maradjunk a falon, és csak akkor
ugorjunk le, ha mar a késtinkben sincs
I6szer. Ha végeztink kinyilik az ajto, és
meg kell kiizdenilink Ugh-Zau Ill-mal, ja és persze az 6t kiséré tengernyi ellennel. A nagy
melakkal ne foglalkozzunk, inkdbb csak a tdbbiekkel, és a f6 cél, hogy elérjik a szemben 1évé
piramist. Amikor az Urhajo6 folé ér és kinyilik az ajtd, menjink be, és utazzunk fel a lifttel. Ugh-
Zau utanunk jon. Tartsuk folyamatos t(iz alatt
(4gyu), és a dobbanto segitségével
ugraljunk sorban keresztiil az eziist
gyurikon (fent villogé haromszdégek
mutatjak, melyik van meg). Ha kész, egy
fénycséva jon ki az Grhajébol, ami elszivja a dog
életének egy részét, majd egy keveset visszatolt neki.
Ismételjik meg az el6bbi miveletsort addig, amig ki nem
fekszik, és felmenve az (rhajéra utazhatunk az idegenek
birodalma felé...
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